1. A PASCAL program szerkezete

Programfe;j
Definicids, illetve deklaracids rész
Programt6rzs

2. Els6 PASCAL program

Program legelso;
Begin

Write(’Rendben’);
End.

Mentés
Futtatas
Javitas

Program legelso;

Begin
Write("'Rendben’);
Readln;

End.

Mentés
Futtatas

3. A valtozok deklaralasa

Program masodik;
Var szoveg: string;

Begin
szoveg:="Rendben’;
Write(szoveg);
Readln;

End.

Fontosabb valtozétipusok

Integer - egész szam -32768..32767 kozott
Real - valds szam 2.939E-39..1.701E38 kozott

Char - egy karakter

String - legfeljebb 255 karakterbdl 4ll6 szoveg (karaktersorozat)
Boolean - logikai (értéke igaz-true, vagy hamis-false)

Ertékadé utasitds

Viltoz6:=1j érték (a szoveges értéket >’ jelek kozé kell tenni)

Harmadik program



Program harmadik;
Var i, : integer;
X : real;

Begin

1:=9;

j:=6;

x:=ifj;

Write(X);

Readln;
End.

Miért lett az x valtozd valds tipusu?
Negyedik program (beolvasas billentytizetrdl)

Program negyedik;
Var i,j: integer;
X: real;
Begin
ReadIn(i);
j:=6;
Write(x);
Readln;
End.

Readln(i) az i valtozo értékét a billentylizetrdl olvastatja be.
4. Kiiras a képernyore

Write(valtozd) - Kiiras
Writeln(valtozd) - Kiiras + soremelés

Program kiiras;
Var x:real;
Begin
x:=3.14;
Writeln(x);
Readln;
End.

A valés szdmokban tizedespont szerepel.
A valés szdmok alpértelmezetten normalalakban frédnak ki.

Javitas

Program kiiras;
Var x:real;
Begin
x:=3.14;
Writeln(x:6:2);



Readln;
End.

Writeln(x:6:2) - a valds szamot 6 karakteren dbrazoljuk, amelybdl 2 lesz a
tizedesek hossza.

Program pozicionalas;

Var x:string;

Begin
x:="Rendben’;
Writeln(x:12);
Readln;

End.

A Rendben sz6 el6tt megjelenik 5 szokoz.

Program hibasiras;
Var a,b : integer;
Begin
a:=11; b:=22;
Writeln(a,b);
Readln;
End.

Javitas

Program hibasiras;
Var a,b : integer;
Begin
a:=11; b:=22;
Writeln(a:3,b:3);
Readln;
End.

,Interaktiv program”

Program irolvas;
Var i,j:integer;
x:real;
Begin
Write(’ Az osztando:’);
ReadIn(i);
j:=6;
Writeln(’ Az osztando: 6’);
x:=i/j;
Writeln(’ Az eredmeny: ’,x:5:2);
Readln;
End.

Elemezziik a programot!



5. Szamitas
Ertékadds - valtozé:=kifejezés;

Program hibal;

Var i,j,k : integer;

Begin
Write(’i:’);
ReadIn(i);
Write(’j:’);
Readln(j);
k:=i/j;
Writeln(Ck=",k:5);
Readln;

End.

Javitas: - k:real; vagy k:=round(i/j); (kerekités)
Elemezziik a kovetkezd értékadd utasitast! a:=a/2+b;
6. Az egyszerl eldgazas

Kérjiink be egy szdmot!
Ha a szam pozitiv, akkor frassuk ki a ’+’ szoveget!

Program elojel;

Var x:integer;

Begin
Write(" Add meg a szamot:’);
ReadIn(x);
If x>0 then writeln(’+’);
Readln;

End.

Eldgazas - if feltétel then utasitas;
A then utdni utasitds csak akkor hajtodik végre, ha az if utdni feltétel igaz.

Modositsuk a programot Ggy, hogy nem pozitiv szam esetén 'nem +’ széveget {rassunk ki!
If x>0 then writeln(’+) else writeln ("nem +’);

Elagazas - if feltétel then utasitas] else utasitas2;

Az utasitas] csak akkor hajtédik végre, ha a feltétel igaz, az utasitas2 csak akkor hajtodik

végre, ha a feltétel hamis.

Modositsuk a programot gy, hogy negativ szim esetén a ’-’ szdveget, 0 esetén a 'nulla’
szoveget irja ki!

If x>0 then writeln(’+”) else if x<0 then writeln(’-") else writeln(’-");



7. Tobbszoros elagazas

Kérjiink be egy honap sorszamaét!
Irjuk ki a hénap nevét!

Program honap;
Var x:integer;
Begin
Write(’ A honap sorszama:’);
Readln(x);
Case x of
1:writeln(’ Januar’);
2:writeln(’ Februar’);
3:writeln(’Marcius’);
4:writeln(’ Aprilis’);
5:writeln(’Majus’);
6:writeln(’Junius’);
7:writeln(’Julius’);
8:writeln(’ Augusztus’);
9:writeln(’Szeptember’);
10:writeln(’ Oktober’);
11:writeln( November’);
12:writeln(’ December’);
Else writeln(’ A sorszam nem megfelelo.”)
End;
Readln;
End.

Altaldnos szerkezet
Case kifejezés of
Erték1:utasitas1;
Erték2:utasitas2;
Ertékn:utasitdsn;
Else utasitds
End.
Az az utasitds hajtédik végre, amely el6tti értéket a kifejezés felveszi.
8. A tombok
Kérjiink be 10 egész szamot, irjuk ki az dsszegiiket!
Ha azonos tipusu véltozokra van sziikség, akkor célszerii tombot (sorozatot) hasznélni!
A véltozokra azonos azonositéval hivatkozhatunk, csak a sorszamuk kiilénbozteti meg Oket,

amelyet [] jelek k6zé rakunk.

Deklaracio - var szam : array [1..10] of integer;
Ezzel 1étrehozzuk a szam[1], szam[2], ..., szam[10] valtozdkat.



Program osszegzes;
Var szam:array[ 1..10]of integer;
osszeg:integer;

begin
write(CAz 1. szam:’);
readln(szam[1]);
write(CA 2. szam:’);
readln(szam[2]);
write(CA 3. szam:’);
readln(szam[3]);
write(CA 4. szam:’);
readln(szam[4]);
write(CAz 5. szam:’);
readln(szam[5]);
write(CA 6. szam:’);
readln(szam[6]);
write(CA 7. szam:’);
readln(szam[7]);
write(CA 8. szam:’);
readln(szam[8]);
write(CA 9. szam:’);
readln(szam[9]);
write(CA 10. szam:’);
readln(szam[10]);
osszeg:=szam[1]+ szam[2]+ szam[3]+ szam[4]+ szam[5]+ szam[6]+ szam[7]+ szam[8]+
szam[9]+ szam[10];
writeln(’ Az osszeg: ’, 0sszeg);
readln;

end.

Hat ez igy nagyon cstnya!

9. A FOR ciklus

For ciklusvéltoz6:=kifejezésl to kifejezés2 do utasitas;

A ciklusvaltozé felveszi a kifejezés1 értékét, végrehajtja az utasitast, majd a ciklusvéltoz6
értéke eggyel no, Gjra végrehajtodik az utasitas, és ez igy megy mindaddig, mig a
ciklusvaltozoé el nem éri a kifejezés2 értékét.

Nletve

For ciklusvéltoz6:=kifejezés1 downto kifejezés2 do utasitds;

Az el6z6tol annyiban tér el, hogy minden I€pés utian eggyel csokken a ciklusvaltozé értéke.



Az el8z6 program for ciklussal

Program osszegzes;
Var szam:array[ 1..10]of integer;
osszeg,i:integer;

begin
writeln(’Kérem a 10 szamot!’);
for i:=1 to 10 do readIn(szam[i]);
osszeg:=0;
for i:=1 to 10 do osszeg:=osszeg+szam[i];
writeln(’ Az osszeg: ’,0sszeg);
readln;

end.

FELADAT: Készits olyan programot, amely bekér 15 valds szdmot, majd kiirja az dtlagukat!
10. A WHILE (eld6l teszteld) ciklus

While feltétel do utasitas;

A program az utasitdshoz érve megvizsgdlja a feltételt. Ha értéke igaz, akkor végrehajtja az
utasitdst, és Ujra vizsgélja a feltételt. Ezt ismétli mindaddig, mig a kifejezés értéke hamis nem
lesz.

Az 6sszegz0 feladat while ciklussal

Program osszegzes;

Var szam:array[ 1..10]of integer;
osszeg,i:integer;

begin
writeln(’Kérem a 10 szamot!’);
1:=1;
osszeg:=0;
while i<=10 do
begin
readIn(szam[i]);
osszeg:=osszeg+szam[i];
1:=i+1;
end;
writeln(’ Az osszeg: ’,0sszeg);
readln;
end.

FELADAT: Az atlagol6 feladatot készitsd el WHILE ciklussal!
11. A REPEAT (hatul teszteld) ciklus
Repeat

Utasitasl;
Utasitas2;



Utasitasn;
Until feltétel;

El6szor végrehajtodnak az utasitdsok, majd megvizsgilja a feltételt. Ha a feltétel hamis, akkor
ismét végrehajtja az utasitasokat, majd ismét a feltétel vizsgalata kovetkezik. Ez torténik
mindaddig, mig a feltétel igaz nem lesz.

Az 6sszegz0 feladat repeat ciklussal

Program osszegzes;
Var szam:array[ 1..10]of integer;
osszeg,i:integer;
begin
1:=1;
osszeg:=0;
writeln(’ Kérem a 10 szamot!’);
repeat
readIn(szam[i]);
osszeg:=osszeg+szamli];
1:=i+1;
until 1>10;
writeln(’ Az osszeg: ’,0sszeg);
readln;
end.

FELADAT: Készitsd el az atlagold feladatot REPEAT ciklus segitségével is!
12. A PASCAL program szerkezete

{programfe;j}
{globalis hatasu forditasi direktivak}
Program programnév;

{deklaracios rész}
{lokalis hatasu forditasi direktivak}
Uses {a hasznalt unit konyvtarak felsoroldsa};
Label {cimkék deklaracidja};
Const {konstansok deklardlasa};
Type {tipusok deklardldsa};
Var {valtozok deklardldsa};

Procedure eljarasnév(paraméterek);
{deklaraciok}
Begin

{az eljaras torzsének utasitasai}
End;



Function fiiggvénynév(paraméterek):tipus;
{deklaraciok}
Begin
{a fiiggvény torzsének utasitsai}
Fiiggvénynév:=utasitds; {a fiiggvény eredménye}
End;

{a féprogram blokkja}
Begin
{a féprogram torzsének utasitasai}
End.
13. Egyszerl adattipusok

Egész tipusok

Shortint -128..127

Integer -32768..32767

Longint -2147483648..2147483647
Byte 0..255

Word 0..65535

Val6s tipusok

Real 2.9E-39..1.7E38

Single 1.5E-45..3.4E38

Double 5.0E-324..1.7E308

Extended 3.4E-4932..1.1E4932

Comp -2763+1..2"63-1

Logikai tipus boolean

Szoveges tipusok

Char egy karakter

String max. 255 karakterbdl 4ll6 karaktersorozat

14. Struktdralt adattipusok
Tomb

egydimenzids egészekbdl all6 tomb, elemei:
y[11, yI2]. ..., y[10]

y:array[1..10]of integer

kétdimenzids szovegekbdl all6 tomb, elemei:
x[1,1], x[1,2], x[1,3], x[2,1], x[2,2], x[2,3]

x:array[1..2,1..3]of string

a:array[1..2,1..2,1..3]of real haromdimenzids valés szamokbdl allo tomb, elemei:
a[l,1,1], a[1,1,2], a[1,1,3], a[1,2,1], a[1,2,2], a[1,2,3],

a[2,1,1], a[2,1,2], a[2,1,3], a[2,2,1], a[2,2,2], a[2,2,3]



Rekord

Deklaracio:

Ertékadas:

File

var datum:record
Ev:1000..2000;
Honap:1..12;
Nap:1..31;
Megjegyzes:string;
End;

datum.ev:=1974;

Datum.honap:=3;

Datum.nap:=13;
Datum.megjegyzes:="Zoli szuletesnapja’;

Var adat:file of integer;

Var datumok:file of datum;

15. Logikai miiveletek

Not
And
Or

Xor

tagadds

és

vagy

kizar6 vagy

16. Osszehasonlité miiveletek

egyenld

nem egyenld

kisebb

nagyobb

kisebb vagy egyenld
nagyobb vagy egyenld

17. Sztringek Osszekapcsoldsa

a:="Kiskun’;
b:="lachaza’;
c:=a+b;

A c véltozo tartalma ’Kiskunlachéza’.
18. Szabvanyos fiiggvények
Matematikai fiiggvények

Abs(x) X abszolut értéke
Cos(x) a radidnban megadott x koszinusza



Frac(x)
Int(x)

Pi

Random
Random(n)
Randomize
Round(x)
Sin(x)
Sqr(x)
Sqrt(x)
Trunc(x)

X tortrésze

x egészrésze valds tipusként

pi értéke

0 <= véletlenszam<1 val0s érték

n egész, 0 <= egész véletlenszdm < n
a véletlenszam generatornak véletlen kezddértéket ad
x egészre kerekitett értéke

a radidnban megadott x szinusza

X2

x négyzetgyoke

x egészrésze egész tipusként

Szovegkezeld fiiggvények

Concat(s1,s2,..)

Copy(s,i,c)
Delete(s,i,c)
Insert(f,s,1)
Length(s)
Pos(x,s)
Str(x,s)
Str(x:w:d,s)

Upcase(c)

Val(s,v,code)

Inttostr(x)
Strtoint(s)

sztringek Osszeftizése

az s sztring i. sorszdmu karakterétdl szdmitva c darab karaktert kimésol
az s sztring i. sorszamu karakterét6l szamitva ¢ darab karaktert t6rol
az f sztringet az s sztringbe sztrja az i. karakter elé

az s sztring karaktereinek szdma (hossza)

az x sztringet keresi az s sztringben

az x egész szamot az s sztringbe konvertilja

az x valds szdmot w hossziségu, d tizedest 4brdzolo s sztringbe
konvertilja

a c kisbetlit nagybetiivé alakitja

az s sztringet, ha lehet v szamma konvertalja, ha nem sikeriil, akkor a
code valtoz6 az els6 hibas karakter pozicidjat fogja tartalmazni.

az x egész szamot szoveggé alakitja.

az s szoveget egész szamma alakitja

19. A Pascal nyelv utasitasai

Ures utasitas

’

Ertékadé utasitds

x:=3.5;
s:="szoveg’;
yi=W;

z:=x*y+sqrt(x);

X:=x+1;

Elemezziik Oket!

FELADAT: Készitsiink olyan programot, amely bekér két szamot, majd kiirja a szdmtani és

Meértani kozepiiket!

Két véltozo6 (x, y) tartalménak a felcserélése

HIBAS MEGOLDAS

XI=y; yi=X;

Miért nem jo igy?



JO MEGOLDAS
7:=X; XI=Y; yi=7; Kell egy z segédvaltozo
Logikai értékadas

bl:=true;

b2:=false;

b3:=i<j;

b4:=b1 and b2;

b5:=b2 or bl and b2;

b6:=bl;

b7:=(1=3) or (j>3);

b8:=(b1 or b2) and (j+2<i*3);

20. Feltételes utasitasok

If feltétel then utasitasl else utasitas2;

TRUE FALSE
THEN ag ELSE 4g
utasitasai utasitasai

FELADAT: Irj olyan programot, amely bekéri a viz hémérsékletét celsius fokokban, majd
kifrja a viz halmazéllapotat!

FELADAT: Egy dolgozat értékelése a kovetkezd volt. 0..49 elégtelen, 50..59 elégséges,
60..69 kozepes, 70..89 jo, 90..100 jeles. Irj olyan programot, amely bekéri az elért
pontszdmot, majd kiirja az elért osztalyzatot szoveggel!



Case valtozo of
Erték1:utasitasl;
Erték2:utasitas2;

Ertékn:utasftésn;

Else utasitas;
End;

JL

Viltoz6
kiértékelése

NE

ELSE
utasitasai

E

Utasitas1

Utasitas2

Utasitasn




FELADAT: Az osztilyoz6 programot készitsd el case utasitdssal is!
21. Ciklusutasitdsok

For ciklusvéltoz6:=kezdéérték to végérték do ciklusmag;

Illetve

For ciklusvaltoz6:=kezdéérték downto végérték do ciklusmag;

)

Kezddérték
beallitas

Ciklusvaltozo

<= végérték FALSE

ciklusmag

Ciklusvaltozo
novelése

Kovetkezo
utasitas

U

FELADAT: Add 6ssze az elsd hisz egész szimot FOR ciklus segitségével!



While feltétel do ciklusmag;

ciklusmag

Kovetkezo
utasitas

!

FELADAT: Add 6ssze az els hisz egész szamot while utasitas segitségével!

Repeat
Ciklusmag;
Until feltétel;



Ciklusmag

FALSE

Kovetkezo
utasitas

FELADAT: Add 6ssze az elsd 20 egész szamot a repeat utasitds segitségével!

22. Feladatok

L.
II.

I1I.

IV.

VL

VIL

VIIIL

Olvasd be a téglatest adatait és szamitsd ki a téglatest felszinét és térfogatat!
Szamitsd ki az elsé n négyzetszam Osszegét! Az n értékét a program induldsakor
kelljen megadni!

N darab egész szamot egy tombbe olvass be, szimold meg, hogy hiny eleme
negativ, nulla és pozitiv!

N darab egész szamot egy tombbe olvass be, szimold meg hany paros és paratlan
eleme van a tombnek, és hany eleme oszthaté harommal!

N darab egész szamot egy tombbe olvass be, szimold meg hany eleme egyjegyti,
kétjegyli, hdromjegyi, tobb mint hdrom jegyt!

[rj programot, amely bekéri n darab tanul6 nevét és megtakaritott pénzét! Az
adatokat tdblazatos formdban irja vissza, valamint szamitsa ki a megtakaritott
pénzek 6sszegét is!

Készits egy egyszerli szamoldgép programot, amely az adatokat szam1, szam?2
alakban vdrja, a miiveletet +, -, *, / valamelyikeként. A programbdl az e betlivel
lehessen kilépni.

Olvass be egy egész szdmot, majd ird ki forditva!



IX. Irj egy programot, amely 0 és 100 kozott generél egy véletlenszamot. A program
parbeszédes formaban kérdezzen a szdmra, és segitségiil jelezze, hogy a kapott
szdm kevés vagy sok a kitaldland6 szamhoz képest. A 1épéseket szdmlélja, amelyet
a szam kitalalasakor irja vissza!

X. N darab kockadobésbél szamold meg, mennyi 1,2,3,4,5 és 6 volt a dobas értéke!

XI.  Milliméterben megadott mennyiséget szamits at méter, centiméter €s milliméterre!

XII.  Masodpercben megadott idét szamits at 6ra, perc, masodpercre!

XIII. Egy tetszdleges bevitt szovegben a szokozoket cseréld *-ra! PL.: "Ma szép 1d6
van.”, "Ma%*szép*id6*van.’

XIV. Irj programot, amely egy évszamrél megmondja, hogy szokoéév-e?

XV. Irj programot egy bekért egész szam rémai alakra valé atirdsdhoz!

XVI.  Irj 6t6s lott6 kitoltéséhez generdlé programot!

XVII. Személyi adatok taroldsdra készits rekordot. Irj olyan programot, amely az ilyen
tipustd elemekbdl 4ll6 tombot feltdlti, majd adott elemét listazza!

XVIIL. Személyi adatok taroldsara készits rekordot. Irj olyan programot, amely az ilyen
tipusd elemekbdl 4116 tombot feltdlti, majd Osszes elemét listdzza tdblazatos
formdban!

23. Fiiggvények

Készitsiink programot, amely egy adott egész szam harmadik hatvanyat (kobét) frja ki! A
megolddshoz készitsiink sajat fiiggvényt!

Program harmhatv;
Var szam:integer;
Function KOB(x:integer):integer;

Begin
KOB:=x*x*x;
End;
Begin
Writeln(’ Kerem a szamot!);
ReadIn(szam);
Writeln(’ A szdm harmadik hatvanya: *,KOB(szam));
Readln;
End.

A program attekinthet6bb lett. A fOprogram torzse csak az i/o miiveleteket tartalmazza.
Készitsiink programot, amely egy haromszog oldaldbdl elddllitja a teriiletét!

Program haromszogter;
Var x,y,z:real;
Function terulet(a,b,c:real):real;
Var s:real;
Begin
s:=(a+b+c)/2;
terulet:=sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));
end;
begin
write(’a oldal:”);readIn(x);



write(’b oldal:”);readln(y);
write(’c oldal:”);readIn(z);
writeln(’ A hdromszog terulete:’ terulet(x,y,z):6:2);
readln;
end.

24. Eljarasok
[rjunk programot, amely bekéri egy haromszog oldalait, majd kiirja a teriiletét!

Program haromszog;
Var x,y,z,t:real;
Procedure terulet(a,b,c:real; var ter:real);
Var s:real;
Begin
s:=(a+b+c)/2;
ter:= sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));
end;
begin
write(’a oldal:”);readIn(x);
write(’b oldal:’);readln(y);
write(’c oldal:”);readIn(z);
terulet(a,b,c,t);
writeln(’ A haromszog terulete:’,t:6:2);
readln;
end.

Irjunk olyan programot, amely kiszdmitja egy haromszog teriiletét, keriiletét, ellendrzi az
adatok helyességét, a beolvasast és kifrast is eljaras végzi!

Program haromszog;
Var x,y,z,k,t:real;
Procedure beolvas(var a,b,c:real);
Var b:boolean;
Begin
Repeat
b:=false;
write(’a oldal:”);readln(a);
write(’b oldal:*);readln(b);
write(’c oldal:”);readln(c);
if (a+b>c) and (a+c>b) and (b+c>a) then b:=true else writeln(’Hibas adatok!’);
until b;
end;
function terulet(a,b,c:real):real;
var s:real;
begin
s:=(a+b+c)/2;
terulet:= sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));
end;
function kerulet(a,b,c:real):real;



begin

kerulet:=a+b+c;

end;
procedure kiir(ker,ter:real);
begin

writeln(’ A haromszog terulete: ’, ter:6:2);
writeln(’ A haromszog kerulete: ’°, ker:6:2);

end;
begin

beolvas(x,y,z);
t:=terulet(x,y,z);
k:=kerulet(x,y,z);
kiir(k,t);

readln;

end.

A program igy nagyon jdl attekinthetd, az esetleges hibdk konnyebben megtaldlhatok.

25. Feladatok

L

I
I1I.

IV.

VI

VIL

VIIL

IX.

[rj programot eljdrassal és fiiggvénnyel a téglalap keriiletének és teriiletének
kiszdmitasara!

[rj programot eljdrassal és fiiggvénnyel a Pitagorasz-tétel alkalmazasara!

Irj programot eljdrassal és fiiggvénnyel a Celsius fokok és a Kelvin oda-
visszaalakitdsdra!

[rj programot eljdrassal és fiiggvénnyel, amely az alabbi n tagi sor 6sszegét
szamitja ki: h=1+1/2+1/3+...+1/n

[rj programot eljdrassal, amely egy adott mondatot szavaira bont és a szavakat
sztring tdmbben adja vissza!

[rj programot eljarassal és fiiggvénnyel, amely adott karakterb6l adott hossziisdgu
sztringet allit el6. P1. ha a bemend paraméterek: ’a’, 5, akkor az eredmény: ’aaaaa’
[rj programot eljdrassal és fiiggvénnyel, amely meghatérozza két egész szam
legnagyobb kozos osztéjat!

[rj programot eljdrassal és fiiggvénnyel, amely beolvas egy n elemii tombdt, és
kifrja a tomb elemeinek atlagat!

Irj programot eljdrassal és fiiggvénnyel, amely kiszdmitja 1-t6] n-ig az egész
szdmok Osszegét!

26. Szoveges fajlok kezelése

A f4jl valtozonak textfile tipusinak kell lennie.

Var f:textfile;

A fajlnév hozzarendelése a valtozéhoz:

Assignfile(f, "c:\konyvtar\szoveg.txt’);



A szovegféjl megnyitdsa:

Reset(f); csak olvasasra
Rewrite(f); 4j szovegfijlt hoz 1étre, a mar 1étezot djrairja
Append(f); hozzairasra

I/0 muiveletek:

Write(f, szovegl); a szoveg] sztring beirdsa a fjlba
Writeln(f, szoveg2); a szoveg?2 sztring soremeléssel keriil be a fajlba

Read(f,szovegl); a fajlbdl a soron kovetkezd szovegrész a szovegl valtzoba keriil.
ReadIn(f, szoveg?2); a f4jlbdl a soron kdvetkezd sor a szoveg2 valtozdba keriil;

Eof(f) : igaz, ha a f4jl végére értiink, egyébként hamis.
A szovegféjl lezarasa:
Closefile(f);

Készitsiink programot, amely bekéri egy dolgozatot {ré tanulok eredményeit, és azok
érdemjegyeit, majd ezt egy szoveges féjlba tirolja!

Program szovegkiiras;

var f:textfile;
letszam:integer;
nev:array[1..50]of string;
jegy:array[1..50]of integer;

procedure beolvas;
var i:integer;
begin
write(’ A tanulok szama: *); readIn(letszam);
for i:=1 to letszam do
begin
write(’ A tanulo neve: *); readln(nevl[i]);
write(’Osztalyzat: ); readln(jegy[i]);
end;
end;

procedure Kkiir;
var i:integer;
szoveg:string;
begin
assignfile(f, ’dolgozat.txt’);
rewrite(f);
for i:=1 to letszam do writeln(f, nev[i]:40+jegy[i]);
closefile(f);
end;
begin



beolvas;
kiir;
end;

A keletkezett szovegfijl tartalmat ellendrizziik Jegyzettombbel!

Készitsiink egy szoveges fajlt Jegyzettombbel! Készitsiink programot, amely a tartalmat a
képernyore listazza!

Program lista;
Var f:textfile;
Filename, szoveg:string;
Begin
Write(’Kérem a fijl nevét! ’); readln(filename);
Assignfile(f, filename);
Reset(f);
While not eof do
Begin
ReadlIn(f, szoveg);
Writeln(szoveg);
End;
Readln;
End.

27. Tipusos fajlok kezelése

Készitsiink olyan tipusos fajlt, ahol a dolgozat eredményeit gy taroljuk, hogy a név
szovegként, az osztalyzat szamként keriil taroldsra. (Takarékosabb helyfoglalas.)

Program dolgozat;

Type dogaered=record
Nev:string[40];
Jegy:integer;
End;

Var letszam,i:integer;
Adat:dogaered;
f: file of dogaered;

Begin
Write(’Kérem a tanulok letszamat! *); readln(letszam);
Assignfile(f, "dolgozat.dat’);
Rewrite(f);
For i:=1 to letszam do
Begin
Write(’ A tanulo neve: *); readln(adat.nev);
Write(’ A tanulo osztalyzata: *); readIn(adat.jegy);
Write(f, adat);
End;



Closefile(f);
End;

A f4jl tartalma legegyszeriibben a Total Commander nézokéjével tekinthetd meg.
Készitsiink olyan programot, amely az elobb letarolt adatokat a képernyore listizza!
Program adatlista;

Type dogaered=record
Nev:string[40];
Jegy:integer;
End;

Var Adat:dogaered;
f: file of dogaered;

begin
assignfile(f, dolgozat.dat’);
reset(f);
while not eof(f) do
begin
read(f, adat);
writeln(adat.nev+adat.jegy);
end;
closefile(f);
readln;
end.

28. Feladatok

I. Irj programot, amely az
Type rt=record

Tipus:string[12]
Ear:real;
Db:integer;
End;

rekordokat tartalmaz6 fajlt 1étrehozza, kiirja annak tartalmat, mikozben az ear mezdket

Osszegzi!

II. Egy szoveges fijl egész szdmokat tartalmazzon a soraiban! {rj programot, amely a
szovegfajl sorait egy egész tipusti tombbe olvassa, majd kiszdmitja az Osszegiiket!

I11. Irj egy programot, amely egy szoveges f4jl els6 4 sorat egy masik szoveges fajlba
masolja!



29. A Windows alkalmazdsok szerkezete
TApplication
A Delphi a windows alkalmazasok készitéséhez a TApplication osztéalyt definidlja.

Belépéskor, vagy 1j alkalmazas 1étrehozasakor (File > New Application), automatikusan
elkésziil egy alap forrasnyelvii foprogram, amely a kovetkezoképpen néz ki. (View>Units)

program Projectl;

uses
Forms,
Unitl in 'Unitl.pas' {Form1};

{$R * RES)

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run;

end.

A féprogram DPR kiterjesztéssel keriil mentésre.

A projekthez csatlakozé eréforrasok RES kiterjesztést kapnak.

Az ablakkezeld modulok PAS kiterjesztésiiek.

Az ablakok adatai DFM kiterjesztésii fajlba mentddnek.

30. Az alkalmazdsok ablaka

Amikor 4j projektet nyitunk, akkor az ablak modellje lathat6 a jobb oldalon és az
objektum-feliigyel6 a bal oldalon.

A Properties fiilon éllithat6 a tulajdonsagok értéke, az Events fiilon az eseménykezeld
eljarasok.

Az ablakkezeld modul forrdskddja alapértelmezetten a kdvetkezOképpen néz ki:
unit Unitl;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type
TForm1 = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public

{ Public declarations }



end;

var
Form1: TForml;

implementation
{$R *.DFM }
end.

Ha futtajuk, akkor a program mar mitkodoképes, igaz, hogy csak egy iires ablak, de a gombjai
miikédnek, mozgathatd, méretezheto.

Modositsuk a programot ugy, hogy induldskor az ablak szine piros legyen! Erre két
lehetdségiink van:

a) a properties fiillon a form1 color tulajdonsagét clRed-re allitjuk.
b) Az events fiilon mddositjuk az onCreate eljarast (amely az ablak 1étrejottekor fut le) a
kovetkezOképpen:

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
color:=clred; {értékadé utasitds}

end;
Modositsuk a programot Ggy, hogy a bal egérgombbal kattintva az ablak sarga szinti legyen!
Az onClick eljarast kell a kovetkezOképpen modositanunk:
procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);
begin

color:=clyellow;

end;

Modositsuk a programot Ggy, hogy tdjra kattintva az ablakon, az ablak djra
piros szinii legyen, és a két szin véltakozzon!

Az onClick eljarast kell médositani.
procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);
begin
if color=clyellow then color:=clred else color:=clyellow;
end;
Elemezziik az utasitist!

Modositsuk a programot ugy, hogy bezaraskor azt hagyassuk jova a felhasznédldval!

Az onClose eljarast kell modositanunk.



procedure TForm1.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

if messagedlg('Zarjuk az ablakot ?', mtconfirmation, [mbyes,mbno],0)=mryes

then action:=cafree else action:=canone;

end;

Elemezziik az utasitast!

Modositsuk a programot ugy, hogy az egér mozgatasakor jelezze ki a kurzor pozicidjat

az ablak cimsordban!
Az onMouseMove eljarast kell médositanunk.

procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

Y: Integer);
begin

caption:=inttostr(x)+' , '+inttostr(y);

end;

Elemezziik az eljardst!

31. Az ablakok tulajdonsdgai

-

~

HEIGHT

/

TOP
WIDTH
Windowstate wsnormal normal
Wsminimized minimalizalt
Wsmaximized maximalizalt
Formstyle fsnormal szokésos

Fsstayontop

mindig a legf6lsd



Caption - felirat

Bordericons - a rendszermenil gombjai koziil melyik keriiljon az ablakra

Borderstyle - bsnone - nincs keret, nem méretezhetd at
Bssingle - egyvonalas keret, nem méretezhet6 at
Bsdialog - parbeszédablak keret, nem méretezhetd
Bssizeable - szabvanyos, méretezhetd
Bstoolwindow - a bssingle kisebb betiis cimmel
Bssizetoolwin - a bssizeable kisebb betlis cimmel

Tobbféle kurzormutat6 koziil valaszthatunk, ezek egész szammal (0..-22) adhaték meg.

[rjunk programot, amely kattintdsra valtoztatja az egérmutatét, és a cimsorba kifrja a
megfeleld értéket!

procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);
const eger:integer=0;
begin
eger:=eger-1;
caption:=inttostr(eger);
cursor:=eger;
if eger<-22 then eger:=0;
end;

32. Feladatok

L Készitsiink programot, amelybdl menii és nyomégomb segitségével is ki lehet
Iépni! Kilépéskor kérdezzen ra, hogy a felhasznal6 valoban ki akar-e 1épni!

II. [rjunk alkalmazast, amelynek ablakaban a DELPHI felirat egérrel felemelhetd,
elmozgathaté és letehetd!

ML Készitsiink olyan alkalmazast, amelynek cimsora a billentytlizetr6l begépelve
mobdosithatd! (A backspace billentyti virtudlis kédja vk_back, a chr fiiggvény tér
vissza a kédnak megfeleld karakterrel.) (onkeydown)

IV. Készitsiink alkalmazdast, amely a billentylizetrdl begépelt szoveget jeleniti meg
cimkékben, az egyikben normdl, a mésikban forditott irdinyban! (onkeypress)

V. Készits programot, amelyen egy nyomégomb mindig ott jelenik meg, ahova
kattintunk!
VL Készits programot, amely gombnyomadsra médositja az egérkurzor alakjat!

33. Meniik létrehozasa

Készitsiink meniivezérelt programot, amely mddositja az ablak szinét, az ablakon 1€vé betii
szinét, tipusat. A meniihierarchia legyen a kovetkezo:

Ablak > Szinek, Kilépés
Betli > Szinek, Betlitipus

A mainmenu komponenst kell hasznalnunk.



Formi.MainMenu1

Ablak [EIE

Szinek

Kilepés

Form1.MainMenu1

P [

Szinek

Betitipus

Sziikség van még egy cimkére, valamint a colordialog és a fontdialog komponensre
A sziikséges eljarasok:

procedure TForm1.Sznek1Click(Sender: TObject);
begin

if colordialogl.Execute then color:=colordialogl.Color;
end;

procedure TForm1.Kilps1Click(Sender: TObject);
begin

close;
end;

procedure TForm1.Sznek2Click(Sender: TObject);
begin

if colordialogl.Execute then labell.Color:=colordialog1.Color;
end;



procedure TForm1.Bettpus1Click(Sender: TObject);
begin

if fontdialogl.Execute then labell.Font:=fontdialogl.Font;
end;

34. Feladatok
L Készits olyan programot, amely a kovetkezé meniirendszerrel rendelkezik:

Menii > Szoveg > Szoveg megjelenitése F1; Szoveg eltlintetése F2; Kilépés
A megfelel6 eljarasokat egy cimkével végezze el.

IL Készits olyan meniivezérelt programot amely az el6zdt tigy modositja, hogy a
szoveg szinét be lehet 4llitani!
I1I. Az el6z6 programot modositsuk ugy, hogy rendelkezzen egy szines szoveg

kipipalhaté meniiponttal. Ha nincs kipipélva, akkor a szoveg fekete legyen és ne
lehessen bedllitani a szinét!

IV. Az el6z6 programot modositsuk igy, hogy hangjelzés torténjen, ha valaki a szines
szOoveg kipipaldsa nélkiil prébdlja a szoveg szinének atallitdsit kezdeményezni!

V. Készitsiink olyan programot, melyben felbukkané menii segitségével
védlaszthatunk a 2 gyokének, négyzetének megjelenitése, valamint az eredmény
torlése kozott!

VI Moddositsuk az el6z8 programot igy hogy a funkcidk meniibdl is legyenek
elérhetdk!

VII.  Készitsiink olyan programot, amely felbukkané menii segitségével dllitja be a
betliszint és a betiitipust!

35. Vezérl6gombok
Nyomdgomb

Készitsiink programot, amely harom nyomégombot tartalmaz Piros, Sarga, Kék felirattal,
és a feliratnak megfeleléen modositja az ablak szinét!

A Piros gomb eljarasa példaként:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

color:=clred;
end;

A Jelolonégyzet (Checkbox)
Az el6z6 programot moédositsuk gy, hogy helyezziink el két jelolonégyzetet is Szinezhetd
és Hangjelzés felirattal. Az ablak csak akkor legyen szinezhetd, ha az els6 jelolonégyzet

kivalasztott, ha nem vélasztottak ki, és mégis modositani szeretnénk a szint, akkor a
Hangjelzés bekapcsolt dllapotdban hangjelzést hallasson a program!

A Piros gomb eljarasa példaként:



procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
if checkbox1.checked then color:=clred else
if checkbox2.checked then beep;
end;

A Radiobutton

Az el6z6 programot médositsuk ugy, hogy nyomégombok helyett raidiogombok
szerepeljenek!

A Piros radiobutton eljarasa példaként:

procedure TForm1.RadioButton1Click(Sender: TObject);
begin
if checkbox1.checked then color:=clred else
if checkbox2.checked then beep;
end;

A Radiogroup
Az el6z06 programot moédositsuk gy, hogy kiilonall6 radiobuttonok helyett radiogroupot

haszndlunk.
A bejegyzéseket az Items tulajdonsighoz kell felvenni!

String List editor >

3linez

Piros -
Sarga
K.k

1 L4

Code Editor... ok | Cancel Help

procedure TForm1.RadioGroup1Click(Sender: TObject);
begin
case radiogroupl.ItemIndex of
0:color:=clred;
1:color:=clyellow;
2:color:=clblue;
end;
end;




36. Feladatok

L Készits programot, amely nyomdgombok haszndlatdval kiszdmitja a kor keriiletét,
illetve teriiletét!

IL. Moddositsuk az el6z6 programot tgy, hogy csak egy nyomdgombja legyen. Azt,
hogy mit szamitunk, radiébuttonnal lehessen kivalasztani!

ML Irjunk olyan programot, ahol radiégombbal dénthetiink arrél, hogy egy kocka
felszinét, térfogatat, oldalatlgjat vagy testatlojat szamitjuk ki!

IV.  Irjunk programot a gomb felszinének, illetve térfogatdnak kiszdmitdsahoz, a
valasztast mindenképp radiogroup hasznalataval oldjuk meg!
V. Készitsiink programot, amely jelolonégyzetek segitségével befolyasolja egy cimke

betustilusat! (dolt, félkovér, alahiizott)

(if checkbox1.checked then labell.Font.style:=label1.Font.style+[fsbold]
else labell.Font.style:=label1.Font.style-[fsbold];

if checkbox2.checked then labell.Font.style:=labell.Font.style+[fsitalic]

else labell.Font.style:=labell.Font.style-[fsitalic];

if checkbox3.checked then labell.Font.style:=labell.Font.style+[fsunderline]
else labell.Font.style:=label1.Font.style-[fsunderline];)

37. Scrollbar

Min, max - a csuszka sz€Is6 helyzetei
Position - aktudlis pozicié
Kind - sbHorizontal: vizszintes, sbVertical: fiiggdleges

[rjunk olyan programot, amely a cimsorba kiirja a csiiszka pozicidjat!

procedure TForm1.ScrollBar1Change(Sender: TObject);
begin

caption:=inttostr(scrollbarl.position);
end;

38. Feladat
L Készits olyan programot, amely egy vizszintes és egy fiiggdleges gorditdsavot
tartalmaz, és tigy mozognak, hogy a pozicidik 6sszege mindig 101!
IL. Készits gorgetdsdvos szinkeverot!

(RGB(piros, zold, kék); a szinek intenzitdsa 0..255

39. Szovegmegjelenitdok

Label (Cimke)

Caption - a cimke szovege
Transparent - atlatszo
Wordwrap - tobbsoros

Font - betlitipus



Edit

Maxlength - maximadlis hossz (0 esetén barmekkora)
Readonly - nem szerkesztheto

Seltext - a kivdlasztott szoveg

Sellength - a kivalasztott szoveg hossza

Selstart - a kivdlasztott szoveg elso karakterének pozicidja
Passwordchar - jelszékarakter

Készits olyan programot, amelyben két szovegbeviteli mezd van, az egyik nem szerkesztheto,
viszont mindig azt a szoveget tartalmazza, amit a masik!

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject);

begin
edit2.Text:=editl.Text;
end;
clear - torli a tartalmat
clearselection - torli a kijelolt szoveget
copytoclipboard - a kivélasztott szoveget vagolapra masolja
cuttoclipboard - a kivélasztott szoveget vagélapra masolja, az eredetit torli
pastefromclipboard - a vagdlapon taldlhat6 szdveget a beviteli mez6be mésolja
selectall - a teljes szoveget kijeloli
Memo
Lines - a sorok bevitele, szerkesztése
Scrollbar - hol legyen a gorditdsav

Add, delete, clear, insert
Nagyon sok vezérl ugyanaz, mint az edit vezérlénél.

40. Feladatok!

L Készits alkalmazast, amely egy cimkére vald kattintadskor pirosra allitja annak
szovegét, dupla kattintdskor pedig feketére!
IL. Olvassunk be egy jelsz6t, ami 5 bettib6l dllhat maximum! A karakterek helyén *

jelenjen meg! A program jelezze az elfogadast, illetve a hibds megadast!
III. A memo felhasznéldsdval készits olyan programot, amellyel txt f4jlokat lehet
menteni, illetve beolvasni (egyszertsitett Jegyzettomb)!

41. Listas vezérlok

Listbox

Items - lista elemei

Multiselect - tobb elem is kivalaszthato

Itemindex - a kivalasztott elem sorszdma (0 az elso, stb. Ha nincs, akkor -1)
Sorted - rendezett



Készits olyan programot, amely az ablak cimsordba irja az elem sorszamaét!

procedure TForm1.ListBox 1Click(Sender: TObject);
begin

caption:=inttostr(listbox1.itemindex);
end;

Modositsd ugy a programot, hogy a kivalasztott elem keriiljon a cimsorba!

procedure TForm1.ListBox1Click(Sender: TObject);
begin

caption:=listbox1.items[listbox 1.itemindex];
end;

Készits olyan programot, amelyben a listadoboz a piros, sarga, kék szavakat tartalmazza, és
ennek megfelelden képes megvaltoztatni az ablak szinét!

procedure TForm1.ListBox1Click(Sender: TObject);
begin
case listbox1.itemindex of
0:form1.Color:=clred;
1:form1.Color:=clyellow;
2:form1.Color:=clblue;
end;
end;

Combobox
Egy edit és egy listbox Osszeépitésébdl keletkezik, tulajdonsagait ezektdl 6rokli.
Dropdowncount - a megjelenitett tételek szdma

42. Feladatok

L Készits programot, amely képes egy edit mezObe beirt szoveget egy listboxba irni,
majd gombnyomadsra a listbox tartalmat rendezni!

IL. Moddositsd az el6z6 programot gy, hogy mdsik gombot lenyomva torlésre is
legyen lehetdség!

I1I. Készitsiink olyan programot, amely két listaablakot tartalmaz, mindegyikhez lehet

Uj elemeket felvenni, és az egyikben kijelolt elemeket a masikba at lehet pakolni!
IV. Készits olyan programot, amely egy combobox-ban kivalasztott f4jlnevii
bittérképes grafikat jelenit meg!



43. Az 1d0zité

Készitsiink olyan programot, amely mdsodpercenként nével egy megjelenitett értéket!

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

timerl.Interval:=1000; //millisecandumban
timerl.Enabled:=0;

end;

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

begin

labell.Caption:=inttostr(strtoint(labell.caption)+1);

end;

44. Feladat

L

IL.

Készits digitdlis orat!
(az 1d6t a time fliggvény kérdezi le, az 1d6t timetostr fiiggvény alakitja szoveggé!)

Készits olyan alkalmazdst, amely 5 masodpercenként valtogatja a megjelenitett
bittérképes grafikat!

45. Tobb ablak

Form2.showmodal;

Készits olyan programot, amely a bekért két szam szorzatat egy 1j ablakban jeleniti meg!

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

form2.labell.caption:=inttostr(strtoint(form1.edit1.text)*strtoint(form1.edit2.text));
form2.showmodal;

end;

45. Gyakorloéfeladatok

L
IL.

I1I.

IV.

VL

VIL

VEGE

Készits programot, amely kiszdmitja egy beolvasott szdm négyzetgyokét!
Készits programot, amely kiszdmitja két szdm szorzatdt, a szdmokat vizszintes és
fliggbleges Trackbar vezérlokkel lehessen beéllitani!

Készitsiink olyan programot, amelyben meniibdl védlaszthatjuk ki, hogy kor, vagy
téglalap legyen lathatd, az alakzatok szinének bedllitdsahoz hasznaljunk
colordialogot!

Készits olyan programot, amely megjeleniti a ditumot és az idot!

Készits ébresztddra programot!

Készits olyan programot, amely téglalapot rajzol, a paramétereit egy 4j ablakon
kérjiik be! A szinezés colordialoggal torténjen!

Készits szorzétabla gyakoroltatd programot, amely kozli, hogy jo e a kiszamolt
szorzat, vagy sem, valamint végiil a teljesitményt is értékeli!



